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ISTEH BPOZOTT UIRA,
RALANDOR! |

8 Shaddar, a gonosz magus elpusztult, az
El6halottak visszatértek a sirjaikba, és Ancaria vad
torzsei folytatjak békés, mindennapi életiiket. A
Shaddar elleni gy6zelem azonban egy keseri
diadal - és a béke csak rovid életll. Valor herceg, a
Shaddar elleni ellenallék reménye és balvanya
meghalt. Most Ancaria f6lé Gjabb arny vetll: a
Tulvildg misztikus és ismeretlen mélyébdl egy
szorny( teremtmény Iép el6 és ejti rabul Valor
banatos 6zvegyét, Vilya Bardnét. Ki és mi all e
mogott az Uj fenyegetés mogott? Milyen Uj Iényeket,
szornyeket és kincseket rejt a Tulvilag?
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A dijnyertes Sacred akcio- és szerepjaték hivatalos

kiegészitéjében megtaldlod a valaszokat

mindezekre a kérdésekre. A Tulvilag titkait

felfedezheted tapasztalt hésdddel, vagy akar a két &

uj, figyelemremélto karakter egyikének bérébe bujva élheted at a
teljes kalandot Gjra. A misztikus Démon és a technikai zseni Térpe
egyedulalld képességekkel, fegyverekkel és varazslatokkal rendelkezik,
amely Ancaria Ujrafelfedezésében teljesen Uj lehetéségeket nyit.

A Sacred csapat reméli, hogy élvezni fogod Ancaria vilaganak és a
misztikus tulvilagnak a felfedezését!

Epilepszia Veszely!

Egyes emberek hajlamosak epilepszias rohamokra vagy eszméletvesztésre a
leghétk6znapibb villogé fények vagy fényminték lattan. Ezeknél az embereknél
el6fordulhatnak eszméletvesztések, ajuldsok és epilepszids rohamok tévénézés vagy
szamitégépezés kozben. Ez akkor is eléfordulhat, ha az illeté személynek azel6tt még soha
sem volt epilepszias rohama, és esetleg orvosilag sem volt kimutathaté az epilepsziaval vald
stjtottség, ill. az arra valé hajlam. Ha neked, vagy csalddodban barki masnak volt mar
epilepsziaval kapcsolatba hozhato tiinete (agyvérzés, roham, ajulds vagy eszméletvesztés)
bizonyos villogo fények lattan, akkor mindenképp kérj tanacsod orvosodtol, mieldtt letinél
€ezzel a jatékkal jatszani. Ha a jaték kozben egyet is tapasztalsz a kévetkezd tiinetek koziil,
akkor AZONNAL hagyd abba a jatékot, és forduljatok orvoshoz. A tiinetek, amelyekre
figyelni kell: szédiilés, homalyos latas, dnkéntelen szem.- vagy izomrangas,
eszméletvesztés, téri tajékozddasi zavar, és barmilyen egyéb, onkéntelen izommozgas vagy
gorcsos rangas.
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Az Underworld kiegészitd lemezt csak olyan gépekre lehet telepiteni, ahol
a Sacred alapjatékot mar telepitették. Amennyiben a Sacred nincs még
telepitve a gépen, kérjik a Sacred kézikdnyvebdl tajékozddj annak
telepitésérol.

Helyezd az Underworld CD-t a meghajtébal

Amennyiben az automatikus inditasi funkcio aktiv, a telepité program
automatikusan elindul. Amennyiben ez nem torténik meg, a setup.exe
manualis inditdsara lesz sziikség az Underworld CD-n.

Ezek utan kovesd a képernyén megjelend utasitasokat!

A jaték telepitési konyvtaraban taldlhatd readme.html fajl fontos technikai
informacidt tartalmaz.

A Sacred jatékrdl és annak hivatalos kiegészit6jérdl az Underworld-rél a
legfrissebb hireket a kovetkezé weboldalon taldlod: www.sacred-game.com.

Minimalis Rendszerkdvetelmények
Pentium IIT 800 MHz
256 MB RAM
4x CD-ROM vagy DVD meghajtd
DirectX 8 kompatibilis 16 MB-os videokartya
DirectX kompatibilis hangkartya
DirectX 9 (a Sacred CD-n megtalalhatd)
Windows® 98 SE/ME
Legalabb 2 GB szabad hely a mereviemezen *

Ajanlott konfiguracié
Pentium IV 1.4 GHz vagy gyorsabb
512 MB RAM vagy t6bb
8x CD-ROM vagy DVD meghajto vagy gyorsabb
DirectX 9 kompatibilis videokartya 64 vagy tébb MB memdriaval
DirectX 9 kompatibilis hangkartya 3D tamogatéssal
Haldzati kartya
Windows® 2000/XP
DirectX 9 (a Sacred CD-n megtalalhatd)
Legaldbb 2,5 GB szabad hely a merevlemezen *

* A telepitett fajlok mérete hozzavetélegesen 1,6 GB.
Tovabbi 600 MB helyre van szilkség a gyorsitétar mlikodéséhez.

Megjegyzés:
Nem tudjuk garantalni, hogy a Sacred minden laptopon és notebookon futtathatd. Annyiféle tipus van a
programok és videokartyak nagymértékben kiilonbézhetnek az asztali szamitégépekben rendszeresitettektdl.

Amennyiben laptopod vagy notebookod megfelel a rendszerkévetelményeknek, a Sacred minden bizonnyal
futni fog. A rendszerarchitektirak kilénb6zésége miatt azonban mi ezt nem tudjuk garantalni.
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AHeARIA CampaleH

Ha még sohasem jatszottal a Sacred-del ez elétt, vagy szeretnéd Ujra
felfedezni Ancaria vildgat az egyik Uj karakterrel, akkor nyisd meg a f6
meni "Ancaria Campaign" meniipontjat, és maris a karaktervalasztashoz
érsz. Itt lehet kivalasztani a nyolc karakterosztaly egyikét, amelyikkel a
Sacred-et jatszani szeretnéd.
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Amint elhataroztad, hogy melyik karakterrel jatszol, a
nehézségi szint megadasa kovetkezik. A jaték elején
csak a Bronze (nagyon konny() és a Silver (konnyti)
szintek valaszthatdak. Ha Silver szinten sikertilt
végigjatszanod a jatékot, akkor tovabbi nehézségi
- szintek valnak elérhetévé a még nagyobb kihivast
“jelent6 kalandozashoz. Ahogyan a nehézség szint
emelkedik, ugy valnak nehezebben legy6zhet6vé az ellenfelek, és a
gyogyital hatasa is csokken.

{ Kalandjaid itt kezdédnek. A
legelején, hasznos segitségek
magyarazzak a praktikakat és az
iranyitas finomabb lehet6ségeit,
valamint egyéb jatékelemeket.

Uj jaték kezdése egy Uj hossel. Az Gj kaland
"New Campaign" meniibe visz.

A hivatalos Sacred kiegészit6, az Underworld
inditasa. Az Underworld-del csak akkor tudsz
jatszani, ha mar karaktered legalabb a 25.
szintet elérte. Egyszer(ien importald a Sacred
jatékbol tapasztalt karakteredet, vagy valaszd ki
valamelyik Uj hést (Torpét vagy Démont), hogy
régton nekivaghass a kiegészit6 kildetésnek.
Tobbjatékos jaték inditasa. A kiilonb6z6
Multiplayer tobbjatékos beallitasokrol bévebben a Sacred
kézikdnyv ide vonatkozd részében olvashatsz.

A beallitdasok menli megnyitasa. Ez az a hely,
ahol olyan dolgokat allithatsz, mint a grafikai
Options részletesség, vagy egyéb jatékbeallitasok.
Tovabbi informaciét a Sacred kézikonyv ide
vonatkozo részében taldlsz.

A mentett allasok mendijét a "Saved Games"
Load Game men(t nyitja meg. Tovabbi informaciét a Sacred
kézikonyv ide vonatkozd részében olvashatsz.

A Sacred jaték indité videoit tekintheted meg Ujra,
vagy megnézheted a fejlesztd csapat résztvevéit, akik
az eredeti jatékot és annak kiegészitdjét készitették.

[+ ) (RN (VIR sacreo (RIITRY (222220 L)

Ancaria Campaign

Underworld
Campaign

UHDERWORLD CAMPAIGH
A kiegészit0 kiildetés inditasahoz a Sacrad jatékkal is
Ofstiams jatszanod kellett, vagy legalabb Ancaria egy részét
Sevr: uereer fel kellett fedezned, mivel a jatékbeli karakternek
S S [egalabb 25-6s szinten kell lennie. A f6 programban
; az [ESC] lenyomasaval lépj be a mentibe, és itt
valaszd az "Export" pontot.

Megjegyzés: A Torpe és a Démon esetén, egy eldre felkészitett és
felszerelt karaktert talalsz az exportalt karakterek kozott.
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REZDIUHR BPOZZA

Egyszerlien valassz ki egy szabad dllast,
ahova a karaktert exportalni szeretnéd. Ha
mar nincs tobb allas, akkor a kivalasztott
helyen all6 karakter torlésre kerdl, ha Uj

i karakter exportalasat valasztod.

Ujra az export képernyd jelenik meg az
Osszes eddig a Sacred-bdl exportalt
karakterrel egylitt. Valaszd ki a hdst, akivel

™ az Underworld-ben jatszani szeretnél, majd
allitsd be a nehézségi szintet!

Megjegyzés: Az exportalt karakterek megtartjak értékeiket, karakter
szintjuket, beallitott felszereléseiket és mas naluk Iévo targyakat.

A jaték toltése kovetkezik. Beszélj Vilya
Bardndvel! Egy rovid bejatszas utan
kovetned kell a barénot rabul ejté

teremtményt az oltéron 1évé kapun keresztiil.

& | Légy tidvzolve a Mésvilagban! Uj
. ellenségek, misztikus kornyezet, Uj baratok

IRANVITAS ES ALTALAHOS INFORMACIOR

Kérjik, olvasd el a Sacred kézikényv idevonatkozd részét, ahol
megtudhatod, hogy hogyan miikodik a jatékiranyitas, és mit jelentenek a
killonboz6 szimbdlumok és ikonok.

) [(¥XZH) Anrandnos vAnrozrarasor [REE]

LPTALAHOS VALTOZTATASOR

Ha mar jatszottal a Sacred-del, akkor a kiegészité csomag telepitése u_fén :
észre fogsz venni néhany valtoztatast és fejlesztést, melyek koziil'némelyik

az Underworld, némelyik pedig a Sacred jatékmenetével kapcsolatos.
1

SZEIBB GRAYIRAlI MEGIELENES

Ezen valtoztatasok tobbsége inkdbb kozmetikai jellegli, mivel a
fegyvergombok és specialis képességek grafikailag teljesen fel lettek Gjitva
csakugy, mint a targyak listdja, a térkép és a napld is.

MEG TOBB INYORMACIO

Masik fejlesztés az ellenségek életerejének és ellenallasanak

== B - AT megjelenitése. A Sacredben mar
|34] Mohkva - Hirelings megszokott szinkddos korok mellett,
melyek az ellenfél nehézségi szintjét jeldlte, egy informacios csik jelenik
meg most, amely joval részletesebb informaciot nyujt az ellenség aktualis
életerGpontjairdl. Ezen fellil a csik még megjegyzést is tartalmaz az
ellenfél szintjérdl, nevérdl, tipusardl - mint pl. "Monster". Az ellenfél
ellendllé képességei szintén megjelennek.

INTUITIV SZIMBOLUMOR

Ezek a szimbdlumok az ellenallé képesség (ellenfeleknek, pancélzatoknak,
és karakterednek), a fegyver vagy képesség altal okozott sebzés
értékeinek megjelenitésére szolgalnak. Ha az ellenallasi vagy sebzési
értékeket nem lehet abszolut értékben jeldlni, a szimbdlumok atlatszosaga
nyujt informaciot ezekrdl az értékekrdl. Minél inkabb atlatszé egy jel, annal
kevésbé ellenallé és/vagy hatékony.
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AZ U1 RARAKRTERER

YiZIKAl ELLENALLAS / SEBZES

Tiiz 1 Physical
+ Potson
Mereg | Altack Speed

ellenllds / sebzés 4 Fire
Aanmor Banus
ellenallas / sebzés [Survival Bonus

Fizikai Level 3
ellenallas / sebzés Resistance 187
ﬁ . . Magic
Magia
9 ellendllds / sebzés |
o Movement Speed

TOVABBYEILESZTETT GOMBOR
Ziero Le ; A tulajdonsagok és a képességek
ST G5 kozotti valtasra szolgald apro kerek
RIS l gomb helyett most egy szép nagy
apon Lare 8 panelre kattintva teheted ezt meg.
stitution i

Dwarven Lore
Aeapon Technology
Concentration

Forge Lore

Armor

AZ O3SSZES BOHUSZ MEGIELENITESE
Egy masik igen hasznos dolog az 'Osszegzés' gomb - ez a "+" (plusz)
szimbolum a karakter képének jobb oldalan, az életeré kijelzén taldlhato.

Itt jelenik meg minden bonusz, az ellenallasi és sebzési értékek, melyekkel
karaktered rendelkezik - vagy a targyak illetve bizonyos felszerelés
segitségével modositott értékek jelennek meg egyszerre. Ha példaul két
olyan felszerelést is hordasz, melyek a fizikai regeneraciot egyenként
tizenkét ponttal novelik, akkor a bonusz érték (24) fog az informacios
ablakban megjelenni.
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A7 U1 RARARTERER

A hivatalos Sacred kiegészit6 két Uj
karakterosztalyt kinal, melyek Gj képességekkel
és készségekkel rendelkeznek. Ha egy Uj [
Ancaria kiildetést kezdesz valamelyik Gj
karakterrel, akkor a Bellevue térségében lévo
kezd6 pozicidba keriilnek a térképen.

TORPE

Apré mérete ellenére a Torpe

igen er6teljes, és tobb sajatos
tulajdonsaggal rendelkezik, amely
megklonbozteti a tébbi karaktertdl.
Csak egy koztlik az, hogy képes
I6fegyverek hasznalatara, és tavoli
fegyverként is inkabb puskakat
hasznal, mint ijat és nyilat.

{H-_;-"n
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8 A szamos klasszikus képesség, mint
példaul az 'Assault' a Térpe szamos
egyedi, karakterosztalyahoz kotott
képességgel is rendelkezik. Példaul
aknakat telepit az ellenfelek gyors
elintézéséhez, vallan Iévé agyujaval
kozvetlentil 16 az ellenségre, vagy
granatokat 16 ki a tavoli ellenfelekre.




PORPE TECBHOLOGIA

Flame Thrower
Langold tlizsugarat 16vell ki a hatizsakbdl. A t{iz minden ellenséget langba
borit, de viszonylag hamar el is fogy.

Mortar Grenade

Puskagranatokat 16 ki ballisztikus iven. Ez elképesztéen nagy tertileten
okoz sebzést. A granatok minimalis tavolsagsziikséglete miatt ezeket nem
lehet kis tavolsagokban hasznalni.
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Cannon Blast

Egy l6vedéket I6 ki a hatardl egyenes roppalyan, amely sok aprd
szilankka robban szét, igy okozva sériilést a célpontnak, és zavart
kornyezetében.
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Assault

Egy kombinalt tdmadas, amely Gtésekbdl, rugasokbdl és fejelésekbdl all.
Puska: Tobb egymas utani Iovés. A célpont automatikusan atvalt, ha az
ellenfél meghalt.

Greed

A Torpe figyelme elterelédik a harcrdl, és ezért a védelemrdl is.
Megnovekszik annak az esélye, hogy az ellenfelek altal hordozott targyak
koziil az értékesebbeket talalja meg.

Wrath

A Torpe korbeforog, és a hatétavolsagaban |évé Gsszes ellenséget
tdmadja. Puska: A Torpe korbeforog, és minden hatétavolsagaban lévo
ellenfélre tiizet nyit.

Landmine

A Torpe tobb aknat is telepithet, amelyek felrobbannak amint egy ellenfél
rajuk Iép vagy kozelikbe megy. Ha az aknakat nem hozza miikédésbe az
ellenség, akkor egy bizonyos id6 utan automatikusan felrobbannak.

Entrench

A Torpe bedssa magat a talajba, és ezért megnévekszenek védekezd
értékei, mint példaul az ellenallas és a védekezés. Masfeldl viszont ez
hatranyt is okoz, hiszen nem tud mozogni - és csak egy rovid ideig
marad elsancolva.

Heavy Blow
Egy hatalmas Utést mér ellenfelére a Torpe, mikdzben felugrik a
levegGbe. Puska: megnévelt sebzés, a nyomas athalad az ellenfélen.

Battle Rage

Az 6rjongés egy fajtaja, ahol a harc sebessége minden (téssel a
maximalisra novekedik. A diih6ngés intenzitasa cskken akkor, amikor a
Torpe nem harcol. A Térpe altal elszenvedett sériilések novelik a sebzési
értéket. Puska: minél magasabb a téltés, anndl gyorsabban fog ttizelni.

Dwarven Armor

Noveli a Torpe tiiz és méreg ellendllasat. Ez a Torpe koriil a foldon
megjelend voros és zold kor jelzi. Az aura fokozatosan csokken az id6
mulasaval.
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Dwarven Steel

A fegyver egy bizonyos ideig izzani kezd. Ez alatt az id6 alatt az ellenfél
fizikai ellendllasa nagymeértékben lecsokken. Minden tallatkor a fegyver
felvillan. Az id6 mulasaval a ragyogas csokken, egészen addig, ameddig
teljesen el nem hal.

Recoil

Csak a kétkezes fegyvereknél miikodik. Az ellenfelet egy hatalmas Utéssel
hatraloki, igy okozva sériilést neki. Minden ellenséges talalat sebzést is
okoz. Az driasi ellenfeleket nem lehet tdl messzire ellokni.
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Vehemence
Csak a kétkezes fegyvereknél miikodik. A célpont stlyos sebestilést
szenved. A korilotte 1évG ellenfelek részlegesen szintén sebzédhetnek.
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War Cry

Egy flilsiketit orditas, amely egy bizonyos ideig megnéveli a sajat
tdmado és védbértékeket, s6t a szGvetségesekét is (csapattagokét vagy
bérencekét).
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Feljovén a pokolbdl, démoni erejétdl
atmenetileg megfosztva, a Démon
Ancaridban talalja magat Bellevue
kozelében.

XREN

.

Felszerelése tipikusan
tradiciondlis, kardok,
pajzsok és lemez pancél -
vannak azonban specidlis
targyak is, melyeket csak a
Démon tud kezelni.

Bar megjelenése félelmet és panikot
okoz a varosokban és a falvakban, és
a lakosok menekilnek az 6rdogi
harcos eldl, a Démon a jo erdit
szolgalja.

Az egyik egyedi tulajdonsaga az
alkalmazkoddképesség. Némelyik
képessége lehetévé teszi, hogy Elemi
Démonna alakulhasson at, azért, hogy
ellenfeleit megsemmisitse vagy
vérflirdét rendezhet karmaival, és
szamos egyéb képességre tehessen
szert.

(RZRRR] (RRE2Y

ATVALTOZASOR

Battle Daemon

TA Démon Harci Démonna valtozik. Ebben a formaban fehér csillogd haja
van, és fehéren vibralé aurdja van. A fizikai sebzés és ellendllas
nagymértékben megnoévekszik.

Assail
Harci Démon formaban a Démon tamadasok gyors sorozatat hajtja végre
ellenfelén.

Soaring Daemon

Ebben a formaban a Démon révid ideig képessé valik a replilésre, és
sebessége is megnovekszik. Védelme szintén emelkedi, bar a tavoli
fegyverek és a replld ellenségek elleni specidlis képességek szamara
sokkal sebezhet6bbé valik.

Descent

Reptil6 Démoni formaban a Démon lecsap és bombakat dob az ellenfélre,
amely sulyos sebestilést okoz. Bonuszként, a kdzelben 1évé ellenfelek is
sebzGdhetnek, de alacsonyabb mértékben.

Fire Daemon

Ezt az alakot vor6s aura és voros csillamld haj jelzi. Amikor a Démon
felveszi ezt a format, ellendlldsa megné a tliz ellen, és némely fizikai
tdmadas tiizes sebzést okoz.

Wall of Flames
Tiiz Démonaként ez a harci tudomany létrehoz egy tlizlabdat, amely
szétrobban a becsapddaskor, igy okozva langold tiizet azon a teriileten.

Poison Daemon

A Démon a Méreg Démonava valtozik, amit zold haj és aura mutat.
Mikézben a Démon ebben a formdban van, megndvekszik az ellenalld
képessége a mérgezéssel szemben, és némelyik fizikai tdmadas mérgezett
sebzést okoz.

Poison Ring

Egy mérgezett felh$ kezd el terjed a kéralakban a Méreg Démonatdl.
Minden kozelben all6 ellenfél, akit eltaldl megmérgezddik. Bar a felh
hamar szétoszlik, a méreg tovabb hat.
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TRAHSYORMATIONS

Energy Daemon

Kéken csillamlé haj és kék szinli aura veszi koril az Energia Démonat.
Ebben a formaban a magiaval szembeni ellendllds nagymértékben megnd,
és némely fizikai tdmadas magikus sebzést okoz.

Charged Bolts

Az Energia Démona szamos feltSltott nyilat tovabbit egy bizonyos teriilet
felé. Minél magasabb a harci tudomany szintje, annal nagyobb szamu
nyilat tud kiléni.

Blazing Disc

IA Démon egy langold korongot bocsat ki, amely az ellenfelek korl kering,
és okoz sebzést nekik. Ha a célteriileten nincs €I ellenség, akkor a korong
visszatér a Démonhoz, és Gjra tdmad, ha egy ellenség megjelenik.

Call of Death

Ez a magikus varazslat a Démon fegyverébe szippantja a halottak lelkét. A
hasznalt fegyver joval erésebbé valik minden egyes lélekkel, és igy még
nagyobb sebzésre lesz képes. Ez a hatas csokken, ha a fegyver nem
toltédik fel Gjabb lelkekkel.

Infernal Power

R6vid id6re a Démon fegyvere és pajzsa langba borul. Ez nagymértékben
megnoveli a tAmaddértéket és igy az ellenfél tovabbi tiizsebzést is
szenvednek.

Hell Sphere

IA Démon egy langold golydbist idéz meg, amely nagy tavolsagra lovelli ki
pusztito tlizét a korulotte allo ellenségekre. Ehhez viszont a Pokoli
Gombnek a Démon érzékeit kell igénybe vennie.

Tentacles

Csapok nének ki a megdlt ellenségek holttesteibdl egészen addig, ameddig
ez az aura aktiv. Minden megjelend ellenséget megtamad, elszivia az
Eleterejliket.

IAbysmal Choir
A pokol feneketlen mélyének kérusa arra szolgal, hogy a Démon ellenségeit|
teljesen Gsszezavarja. Minden, a hatdkoérben 1év6 ellenfél kis mértékben
sebzbdik és lelassul.

Dread

Egy rettegést okozd sikoly nagymértékben csokkenti a tdmadd és védekezd
értékeit az Gsszes ellenfélnek. A hatds sugara "hanghulldmokkal" van
jeldlve a talajon.
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TERMERTAMOGATAS
PERMERTAMOGATAS

Ha technikai problémakat észlelsz a Sacred vagy az Underworld jatékok telepitésével
vagy miikodésével kapcsolatban, akkor szamos forras all rendelkezésedre segitségtil.
A Readme f4jl a jaték telepitési konyvtaraban talalhatd és tippeket valaminta .=
kézikonyvb6l kimaradt tovabbi informaciokat tartalmaz. (A jaték alapértelmezett
telepitési Gtvonala a C:\ Program Files\Ascaron Entertainment\Sacred.)

YORum

Megbeszélheted vagy megoszthatod oGtleteidet és tapasztalataidat a tobbi Sacred
jatékossal a forumon keresztil. A jaték fejlesztdi is gyakran megfordulnak a
férumokon.

* www.sacred-game.com

JAvITASOR / BOoHLAP

A patch vagy javitas, egy olyan program, amely a mar telepitett jaték miikodését
optimalizalja. Ha van Internet hozzaférésed, akkor megnézheted, hogy vajon van-e
Uj frissités az Ascaron vagy a Sacred honlapjan:

* Www.ascaron.com
e www.sacred-game.com

A nagyszamu piacon lévé hardver és szoftver valamint konfiguraciok miatt nem
lehetséges, hogy a jaték telepitési és miikddési problémait teljes mértékben
kikiiszoboljiik. Bar mindent megprobalunk, hogy megel6zzik az ilyen jellegii
problémakat a folyamatos tesztelések és béta tesztelések soran, néha mégis
el6fordulnak, de ezeket altalaban igen gyorsan ki lehet javitani.

Ha barmilyen technikai problémad mertil fel a Sacred-del vagy az Underworld-del,
technikai segélyvonalunk szivesen all rendelkezésedre. Kérlek, hivj minket az alabbi

szamon:

* 06 1430 37 50
o (HEtfGt6l péntekig, 9 és 17 dra kozott)
¢ Email: support@sevenm.hu

Kérjiik, legyél a szamftégéped mellett, amikor telefondlsz, és készitsed el6 a hardver
informaciokat is!




PERMERTAMOGATAS

Emailen kereszttil is felveheted a kapcsolatot a jaték nemzetkozi kiadéjaval német
vagy angol nyelven:

* service_sacred@ascaron.com

Ha emailen keresztiil vennéd fel veliink a kapcsolatot, kérjiik mindenképpen add meg
szamitogéped alapvet6 informacidit. Tovabba kérjik, hogy csatold a "DXDiag.txt" fajlt
is.

Ennek elkészitéséhez az alabbiakat kell megtenned:

1. kattints @ Windows "Start" gombjara!
2. nyisd meg a "Futtatas..." meniipontot!

3:Ird be, hogy "dxdiag", és kattints az "OK"-ra!
4. A DirectX diagndzis programnak kell elindulnia. Kérjik varj, mert ez eltarthat egy
darabig.
5. Kattints a "Minden adat mentése..." gombra! Egy "DxDiag.txt" nevi fajl készil a
megadott konyvtarba.

Természetesen levélben vagy faxon is felveheted vellink a kapcsolatot:

Ascaron Entertainment (UK) Ltd
19-21 High Street

Coleshill B46 1AY

UK

A hibas vagy sérlilt lemezeket kicseréljik. Kildd el nekiink a rossz CD-t és kiildjik a
jot. Ez a jotallas nem vonatkozik a nem megfeleld kezelésbdl adodo sértilésekre.
Azonban a karcolt lemezek 10 EURO (7 L) ellenében kicseréljik. Ha visszakiilddd a
lemezt, leveledben mellékelj egy 10 EUROS csekket,

kedvezményezettnek pedig az ,Ascaron Entertainment (UK) & /

Limited” =t ird be.

h { W
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Ez a jog a program megvasarlasa utan 1 évvel lejar. & : ’

Régebbi termékekre nem vallalunk garanciat. A .
cseregarancia az ASCARON ENTERTAINMENT —
onként vallalt kotelezettsége és nem képez jogi

alapot.
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A szdmitégépem nem ismeri fel a CD-t! g
Lehetséges megoldasok: Kapcsold ki a virusirtd programot, és mdas egyéb aktiv, vagy hattérben
futé programot a Sacred inditasa el6tt. A virtualis CD-ROM meghajtokat szintén ki kell kapcsolni,’
vagy leginkabb teljesen eltavolitani.

A jaték elinditdsa utan a képerny§ lires marad!
Vided vagy hang drivered valdsziniileg nem a legfrissebb. A legutjabb illesztéprogramokat
letoltheted az adott hardver gyartéjanak honlapjarol.

Online regisztrécié vagy Multiplayer: Nincs kapcsolat

Ellendrizd a haldzatot a lehetséges hibak miatt. A routerek és tiizfalak meg tudjék akadalyozni a
szerverhez vald csatlakozast tobb ok miatt is telepitésuiktdl fliggden. Ha a probléma fennall,
kéjuk 1épj kapcsolatba a rendszergazdaval.

Mi a kiilénbség a 'Standalone' és az 'Overwrite' telepitések kézott?

Az Overwrite modozat kicseréli a régi Sacred telepitést az Underworld-del és igy csokkenti-a
szilkséges merevliemez helyet. A Standalone opcié egy Uj kényvtarba telepiti az Underworld-6t.
A Standalone telepités esetén mind a Sacredhez, mind pedig a Sacred Underworldh6z kiilonéllo
jatékként férhetsz hozza. Azok a jatékosok, akik a régi Sacred PLUS tobbjatékos
felhasznaldjukkal kivannak jatszani tovabbra is, a Standalone verziét kell, hogy telepitsék!
Megjegyzés: A legfrissebb Sacred frissités (patch) telepitése szilkséges a Standalone telepités
futtatdsdhoz. Az Overwrite telepités esetén nem sziikséges a legfrisebb patch telepitése.

Az Underworld telepités lefagy. A feladatkezel6 azt jelzi, hogy az alkalmazas nem vélaszol. Mi a
hiba?

Az alacsony teljesitmény(i gépeken a telepités akar tobb mint 30 percig is eltarthat. Az
Underworld telepitése folyik, egészen addig, ameddig pontos hibatizenetet nem kapsz.

Amikor megprébalok tébbjatékos felhasznalét létrehozni, olyan hibatizenetet kapok, hogy "BAD
CDKEY" vagy "ACCOUNT BLOCKED". Mit kell tennem?

Az Underworld felhasznaldi fiokokat a mar meglévé Sacred felhasznaléi fiokhoz adjuk hozza. Ha
az Underworld-6t telepitetted, a mar meglévd Sacred hozzaférésedet ki kell terjesztened az
eredeti Sacred hozzaférési adatok megaddasaval, mint felhasznalu és jelsz6. Ezek utan kell
beirnod az Underworld CD kulcsot és a "Create Account” feliratra (NEM a "LOGIN"-ra) kattintani.
Ha nem irod be a régi Sacred tobbjatékos felhasznaléi adataidat, akkor hibas CD kulcs tizenetet
kapsz. 4

Nem tudom a régi mentéseimet hasznalni... miért?

Az Underworldben végrehajtott valtoztatasok miatt az eredeti Sacred mentett allasok nem
feltétlentil kompatibilisek az j Underworld vildggal. Az exportalt Sacred karaktereidet-azonban
tudod hasznalni.

Nem taldlom az exportalt karaktereimet az Underworldben. Mit kell tennem?
A Standalone telepités esetén két mentett allasokat tartalmazd konyvtér lesz. Az egyik a Sacred
konyvtarban a masik pedig az Underworld mappaban. Az Underworldben val6 hasznélatukhoz a

Sacred karaktereket at kell masolni. A "SACRED\SAVE" konyvtarbdl a "heroxx.pax” fajlt az
"UNDERWORLD\SAVE" mappaba.

P

ASCARON ENTERTAINMENT (UK) LIMITED

orommel segit az angol nyelvii jatékokkal kapcsolatban, de
csak az angolul érkez6 kérdésekre tudunk valaszolni és
nem tudunk segiteni az Eurdpan kiviilrél érkezd kéréseknek
— ebben az esetben a helyi disztribttorhoz kell fordulni.”

e,

2%

Tovabbi Informacié
Tovabbi-informacidkat a Sacred honlapjan olvashatsz - www.sacred-game.com -

il

Azon informaciok, melyek ennek a kézikonyvnek az elkésziiltekor még nem 4llt
rendelkezésre, a Readme fajlban, a Sacred vagy az Underworld telepitési mappajaban
talalhatéak.

Magyar nyelvii segélyvonal:
+36 1 430 3758 (hétkoznap 9-17 6raig)
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A RESZITOR

DESIGN

Aarne Jungerberg
Peter Luber

Marc Oberhduser
Hans Arno Wegner
Markus Haublein

PROGRAMMING
Roger Boerdijk, Dipl.-Ing.
Franz Stradal

* Markus Mohr
Steve Manekeller, Dipl.-
Phys.
Lars. Hammer

SCRIPTING
German

Thomas Déhling
Janos Toth

Michel Dumont
Christian Altrogge

English
Alan Wild
Helga Parmiter

GRAPHICS

Celal Kandemiroglu
Ralph Roder

Dirk Schumacher

Additional Graphics and
Animations

Frank Lunnebach
Frederike Bdckem-Stradal
Ogan Kandemiroglu
Stefan Hoffmann

Torsten Asshold

MUSIC and SOUND
Dag Winderlich

Henrik Hobein

Matthias Steinwachs

Underworld Voice Talent
German

Isabella Barfdorff

Achim Barrenstein
Steffen Bormel
Wolfgang Hess

Wolff von Lindenau
Liane Rudolph

A RESZITOR
Martin Schafer
Aart Vedder
Gero Wachholz
Robby Wildgruber
Steffen Wilhelm
Helmut Winkelmann

English
VOICE PRODUCTION
Allinthegame Ltd

English Cast List:
Kerry Shale

Dian Perry

Vince Pirillo

Stefan Ashton Frank
Marc Silk

Bill Roberts

Laurel Lefkow

John Guerassio

QA

Bernhard Ewers
Torsten Allard
Peter Luber

Frank Rentmeister

QA Support
Stefan' Sewenig
Sebastian Walter
Felix Schuller
Christian Loch
Jan Langermann
Filip Jelev
Dennis Rehbock
Jan Walczak
Roman Grow
Jonas van Westen

Database Gameserver
Matthias SiB

EXTERNAL

COMPANIES
Intulo

Landscape Graphics
Rebecca Ludolphy
Thomas. Kronenberg

Freelancer Games
Design
Marc Oberh&user

Lightworks
Landscape/Interface
Graphics

Tobias Richter
Modeling & Animation
Ralf Angerbauer

MBA Studios
GmbH & Co KG
Markus Baader
Andras Kavalecz

Spelicraft Studio e.K.

- InGame -
Character Design &
Modeling

Vadim Pietrzynski
Animation

Matthias Knappe
Vadim Pietrzynski

- Intro -

Character Design,
Modeling & Animation:
Vadim Pietrzynski

Background Modeling:
Markus Baader

SpecialFX:
Markus Baader

MS Music Offenbach/Main
Stefan Lupp

Corinna Viel

Benjamin Hessler

TinCAT

Bernhard Ewers (Project
Lead)

Jorg Rippel

Michel Stoyke

Armor Design
Stahlvision
www.battleheat.com

Additional Levels and
Content

by Kritzelkratz 3000
Alexander Straub

Additional Level Design
Melanie Thiemann
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Virgin Lands - Animated
Pictures

Ingame Modeling &
Animation

Monsters of Underworld
Vito Lamanna

Volker Jacklein

Bjérn Harhausen

Frank Hessefort

Ralf Hittinger

Alexey Danilkin

Holger Hemberger

Virgin Lands - Animated
Pictures

Cutscenes - Intro & Outro -
Vito Lamanna

Stefan Spatz

Tobias Weingartner

Ralf Hittinger

Volker Jacklein

Lars Wagner

Character Artist/Character
Modeling and Animation
Special Effects Design
Cosmin Bulau

PACKAGING DESIGN
German
Animagic - Dirk Schulz

English
Alan Wild

AUTHOR/EDITOR

German
Falko Loffler

English
Alan Wild
Helga Parmiter

Tiger Team Productions
Producer - Ralf Adam

Story and Dialog
Elaboration

Andreas Kasprzak
Medien- und
Redaktionsbiiro Kasprzak

A RESZITOR

MANUAL

Text, Concept, Design,
Layout, Digital Image
Editing & Proof-reading

German

Guido Jellessen
Michael Hengst
Oliver Haidutschek
Sascha Selke

Uta Hengst
Torsten Allard

English
Alan Wild

English manual translation
by Simultrans

Tllustration
Robert Andreas Drude

ASCARON
ENTERTAINMENT

COMPANY
STRUCTURE

Senior Managing Director
Holger Fléttmann

Managing Director,
ASCARON
Entertainment (UK) Ltd.
Roger Swindells

New Business Manager
Ingo Mohr

Senior Product Manager
Alan Wild

Managing Director, Studio
o

Franz Stradal

Creative Director
Hans-Arno Wegner

Technical Director
Kay Struve
Marketing Manager

(RRRRR
Christian Franke

QA Manager
Torsten Allard
Bernhard Ewers
Mario Endlich

Administration
Brigitte Retke
Christel Pankoke

National Marketing
Christian Franke
Jurgen Venjakob

International Marketing
and Distribution

Roger Swindells

Alan Wild

Localization Manager
Tim Ploger

Localization
Helga Parmiter
Alan Wild
Mirko Worsley
Ingo Bertram

Optimizing & Compatibility
Hendrik Griine

Workflow Build
Daniel Balster

Tool Programming
UIf Winkelmann
Andreas Milller

Services

Jan Grocholl
Benjamin Vogt

Mirko Worsley

Mark Kieschke
Christiane Clarenbach
Jan Walczak
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ACRHOWLEDGEMEHRTS
Special Thanks

Our love and gratitude goes to our beloved wives, families, children, friends and fans, who
inspired and supported us during all the joys and perils of production. Bettina, Svenja,
Bianka, Freddy, Angela, Sylvia, Marta, Anca, Jennifer...

... and Jan Grocholl for Hardware & Software Administration

Additional Thanks
Tobias Franz, Susanne Ruhling, Pascale Kiihnel, Roland Kempen, Irina Hoffmann, Michael
Hagen, Ralf Angerbauer, David Swinton, Fabian del Priore, VANGELIS, Sabine D., Holger B.,
Pbaz, fUME, Astrala, Peter G., Michael K., Ralf B., Daniel E., Ralf N., Tobias F, Mathilda,

" Sisaya, Armin “Pry” Schmidt, Bradock, Sallust, Quinn Dexter, Berghutzen, Laurelin, Queen
of Black, Black, Death Guardian, the Order of NoxQ, C-R-Y-P-T, Faye, Blackstaff, Pest Control
(P'Trol)..

Extended Thanks to the International Forum Crew
Irina, Liane, Peter, Striker, Raisor, Halenthal, DaGirl, Krank, Savior82, Dibbit, Crackseed,
SDraken, Mattias_C, NecrisPhayer, Antarius, LexChicky, Mozgy, BigFluf...

ana, of course, a big thank you to all the beta testers!

SACRED

Studio II
a division of
ASCARON Entertainment GmbH

P
tlnvat .. Internet Lobby by TriNodE Systems, Bochum Germany
Bl e,

Inc. MPEG Layer-3 playback supplied with the Miles Sound System
from RAD Game Tools, Inc. MPEG Layer-3 audio compression
technology by Fraunhofer IIS and THOMSON Multimedia

Uses Granny Animation. Copyright 1999-2005 by RAD Game
Tooals, Inc.

ASCARON ENTERTAINMENT
(www.ascaron.com)

SACRED

(www.sacred-game.com)
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